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Odata cu pandemia lumea trece printr-un eveniment marcant, ce pune sub semnul
Intrebarii insusi sistemul de credinte si valorile umane. In acest context, dezechilibrele si
neajunsurile societatii nu fac decat sa accentueze tensiunea si sa grabeasca procesele
schimbarii iminente. Asistam la o a treia revolutie a dezvoltarii umanitatii, dupa cea agrara
si cea industriala. De data aceasta vorbim de revolutia tehnologica iar schimbarile pe care
le aduce cu siguranta sunt si vor fi profunde, chiar ireversibile.

Exista un trend global al transformarii oraselor si comunitatilor dupa modelul
"smart’, adicd orientat spre conectivitate, sustenabilitate si economie de resurse. Intr-un
context ideal, orasul inteligent foloseste tehnologia pentru a-si desavarsii serviciile si
oferta urbana, raspunzand astfel nevoilor in continua schimbare ale societatii. Tehnologia
se manifesta in toate domeniile si are un obiectiv clar: imbunatatirea calitatii vietii umane.

Chiar daca viata omului se transforma si asta datorita tehnologiei, a medicinei, a
dezvoltarii de tehnologii de augmentare a simturilor, spatiul de viata al omului cunoaste
cea mai mare transformare. Cel personal, casa si cel comunitar, orasul isi diversifica
functiile si deci, si nevoile. Locuintele se printeaza, obiectele se conecteazd, iar masinile
devin autonome. Realitatea omului se schimba si insdsi existenta ei este pusa sub
semnul intrebarii. Conectati mereu la avatari digitali, se pare ca pierdem simtul realitatii si
al momentului. Sau poate doar il transformam.



Dar cum am putea definii realitatea? Conform DEX realitatea (latina realitas, -atis.)
este explicata ca un: fapt, lucru real, care exista efectiv, stare de fapt, existenta obiectiva
si este sinonima cu adevar, existenta, veridicitate si antonim cu iluzie, inchipuire, irealitate,
vis. Pe de alta parte realitatea poate fi descrisa si ca totalitatea reprezentarilor modale
extrase de minte din informatia furnizata de perceptiile pe care omul le primeste prin cele
cinci canale senzoriale: imagine, sunet, gust, miros si senzatia tactila.

Realitatea mai ales cea primita si reprezentata in imagini si sunete da subiectului
impresia de modalitate exterioara; de lume in afara lui si independentda de el
Independenta realitatii de subiect/observator este inteleasa ca prezenta a formelor si
evenimentelor si in prezenta si in lipsa subiectului, ca ,existenta a naturii’, neconditionata
de subiectul perceptor/observator si 0 vom numi realitate obiectiva.
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Aceasta noua tehnologie, impreuna cu prototiparea si printul 3D ar putea transforma fizic
orasul viitorului, cladirile, strazile, nemaiavand nevoie de identitate, textura, toate acestea
fiind la dispozitia utilizatorului sa si le customizeze in functie de nevoile si gusturile



proprii. In acest context orasul poate s& fie oricum si orice. Aceasta deschide calea spre
noi oportunitati de exprimare personald, de interactiune cu ceilalti sau de asociere la
ideea de comunitate.
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Asemenea unui joc video, prin folosirea acestui layer augmentat, mare parte a
informatiilor suprapuse chiar daca vor fi administrate de IA, fiecare om va putea sa isi
customizeze cantitatea si claritatea/calitatea informatiilor primite. Poate chiar, asemenea
conturilor de social media, decizia de a avea o imagine completa si/sau detaliata a
acestei noi realititi subiective va depinde in mare masuréa de avutia acelei persoane. Insa
aici se naste o intrebare: Va putea deveni realitatea un privilegiu? Sau trebuie sa ramana
un drept, asigurat prin constitutie fiecdrei persoane?

Dar, daca orasele isi vor pierde identitatea, care mai este rolul urbanistului, al
arhitectului? Va deveni fiecare om arhitectul propriului oras? Sau vom vedea
arhitectii/urbanistii lucrand doar in mediul virtual, imbrdcand un imparat care nu poarta
haine?
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